3.2.7. Control por voz: Mover un robot

Vamos a mejorar la actividad 3.2.5, de manera que ahora nuestro dispositivo Android envie
ordenes de movimiento al robot en funcién de lo que digamos con nuestra propia voz.

- Diseno

- Utilizamos como base el programa de encender el led con la voz de la Actividad
3.2.5. No sera necesario anadir ningin componente mas, quedando por lo tanto
el disefio que se muestra en la Figura 3.2.7-1.
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Figurai8.2.7-1 Diserio final de la aplicacion de la actividad en AppInventor

- Programacion

Lo tnico que sera necesario cambiar es que en este caso, la comparacion de la palabra
recibida por el reconocimiento de voz se hara con las palabras “avanza”, “retrocede”,
“parar”, “izquierda” y “derecha”. En funcion del resultado de la comparacion, se
enviara al Arduino un namero del o al 4, tal como hicimos en la actividad anterior.
Por lo tanto, tendremos los mismos bloques de programacién de la actividad 3.2.5,
modificando el bloque del reconocedor de voz para que detecte las 6rdenes de

movimiento tal como aparece en la Figura 3.2.7-2.



"= B SpeechRecognizer! - B4 Sgelo N
result

W TextBox1 - M Text - M| SpeechRecognizer - |4 Result - |
O T OB Gvanza Gl = - [ SpeechRecognizer! - |4 Result - |
then | cal E[MECHGETENTTIES SendText
text | “E§D”

S

ol (0 2 S para Wl = - I8 SpeechRecognizer1 - M Result - |
then call -SendText
text ‘0

—

O (2 T DU retrocede Rl = - [ SpeechRecognizer1 - 1 Result - |
then | cal .SendText
text | B3

S

o Nt compare fexis | ° | = I SpeechRecognizer! - | Result -~
then cal -SendText
text ‘B

-

O O OB derecha Rl = - B SpeechRecognizer! - 1 Result -
then | cal .SendText
text | "6}

S
S

Figura 3.2.7-2 Programa en bloques en AppInvéntor de la actividad

3.2.7.2. Programa en Arduino (cép'®f IDE de Arduino)

El codigo arduino sera el mismo que el'de la actividad anterior (3.2.6.2), ya que nuestro
robot recibira los mismos nimeros del 0-al 4, que le indican si debe avanzar, retroceder,
girar o parar.

iPrueba a subir ambos c6digos a tu dispositivo Android y a tu Arduino UNO o compatible y
ordena con tu voz que el robot se mueva!



