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Voy a hablaros de...

1. Marco Comun Europeo para la
Competencia Digital.

2. Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)
y sus ventajas.

3. Herramienta H5P

4. Ejemplos de OVA creadas con H5P y
como crearlas.
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MARCO COMUN EUROPEO
PARA LA COMPETENCIA
DIGITALDOCENTE

DigCompEdu .
22 competencias

N
en 6 areas

(Adaptado al ambito espariol por el INTEF)

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en /////
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Digital Competence Framework for Educators. European Commission. https.//joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en
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Marco DigCompEdu: competencias
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Marco DigCompEdu: competencias
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DigCompEdu Framework. European Commission. https.//joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu/digcompedu-framework_en
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2.2 CREARY MODIFICAR

Modificar y desarrollar recursos existentes con licencia abierta y
otros recursos donde esto esté permitido. Crear o co-crear nuevos
recursos educativos digitales. Considerar el objetivo de
aprendizaje especifico, el contexto, el enfoque pedagdgico y el
grupo de estudiantes al disenar recursos digitales y planificar su
uso.
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;Que tipo de recursos
educativos digitales?

OVA

Objetos Virtuales de Aprendizaje
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Caracteristicas de los OVA %////

Formato digital
Propésito pedagogico
Contenido interactivo

Reusabilidad

O

Wiley, D. (2007) The Learning Objects Literature” Handbook of Research on Educational Communication and Technology
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Organizacioén de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura

La innovacion busca mejorar la calidad del aprendizaje
sustituyendo las practicas tradicionales, academicistas y de rol
positivo del alumnado, por un aprendizaje interactivo y en
construccion social (UNESCO, 2018)

INNOVAR CON H5P J. Barroso, J. Cabero y A. Moreno (2016) Innoeduca, 2(2), pp.77



Ventajas de los materiales docentes digitales interactivos (OVA)

o Captan mejor la atenciony evitan las distracciones, mejorando el rendimiento.
o Fomentan la retencidony mejoran la comprension, reforzando el aprendizaje.
o Elestudiante participa activamente en su aprendizaje, aumentando su motivacion e implicacion.

o Alta flexibilidad: se adaptan al ritmo y estilo de aprendizaje del estudiante, pudiéndose utilizar en

cualquier dispositivo.

o Son perfectos para introducir nuevos conocimientos, ayudar en la comprension de conocimientos

complejosy realizar revisiones de los contenidos.
o Permitenyfomentan la retroalimentacion inmediata.

o Sonde facil acceso (si se dispone de la tecnologia necesaria)

INNOVAR CON H5P J. Barroso, J. Cabero y A. Moreno (2016) Innoeduca, 2(2), pp.77



permite disenar OVA de una forma sencilla e intuitiva
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VA .

= H5P= Paquete HTMLS
= Herramienta libre
= Compatible con diferentes plataformas (Moodle, WordPress...)

= No necesaria instalacion previa para su uso

= Creacion de gran variedad de OVA para ensenanza presencial , online o mixta
(blended learning), Sincrona o asincrona.

» Losresultados de las calificaciones pueden verse reflejados en el libro de
calificaciones del Aula o Campus Virtual

INNOVAR CON H5P



:Donde se pueden crear los O
materiales [35d?

Web https://h5p.org/

Entorno de Aprendizaje -~ ducamosCLM

. Universidad de
Campus Virtual ™ castilla-La Mancha
App



https://h5p.org/
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Web https://h5p.org/ App @
"
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Crear OVAy descargarlos como archivos con extension “.h5p”
que se podran integrar en la plataforma deseada.

INNOVAR CON H5P


https://h5p.org/
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. Universidad de
Campus Virtual Castilla~La Mancha
tnoodle.

Banco de contenido
\ / I-L-'P
Crear OVAy descargarlos como /

archivos con extensién “.h5p” Integrar archivos OVA
con extension “.h5p”
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Entorno de Aprendizaje - ducamosCLM

No disponible / \

Banco de contenido

/

Crear OVAy descargarlos como /
archivos con extensién “.h5p” Integrar archivos OVA

- /

con extension “.h5p”
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Generative Al and H5P

< moodle.academy )

enerative Al and H5P | Moodle Academy
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