
Instalación del Escritorio SSC 

1.- Objetivos del Documento 
Este documento tiene por objeto presentar de forma elemental los pasos a seguir para poder 

conectar y trabajar con el entorno del Servicio de SuperComputación (SSC) de la UCLM desde 

un escritorio de usuario en Windows XP/7/8. Está dirigido a cualquier usuario que pretenda 

conectarse al entorno del SSC. 

2.- Obtención del Software 
Para instalar la conexión vamos a utilizar 4 paquetes de software. 

2.1.- WinSCP 

Es un cliente de SFTP que lo utilizaremos para copiar ficheros entre nuestro escritorio y la 

carpeta personal en SSC en ambos sentidos. 

Lo podemos conseguir en http://winscp.net/eng/download.php haciendo click en la opción 

“Installation Package”  

 

2.2.- PuTty 

Este es un conocido cliente Ssh que nos permitirá abrir sesiones en el equipo remoto. 

Lo obtenemos en http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/download.html 

haciendo click en el enlace señalado. 

http://winscp.net/eng/download.php
http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/download.html


 

2.3.- XMing 

Este software es un servidor de X-Windows necesario para poder ejecutar entornos gráficos 

propios de Unix en nuestro escritorio Ms-Windows. 

La página principal de Xming es http://www.straightrunning.com/XmingNotes/ 

Para obtener el  software hay que buscarlo en Sourceforge, concretamente en  

http://sourceforge.net/projects/xming/ haciendo click en Download Xming-6-9-0-31.exe 

 

http://www.straightrunning.com/XmingNotes/
http://sourceforge.net/projects/xming/


Respecto a este paquete, es necesario obtener otros ficheros. El rpimero de ellos lo 

encontramos haciendo varios click’s según la secuencia siguiente:  

Files   

 

X-Ming-mesa 

 



6.9.0.31 

 

Xming-mesa-6-9-0-31-setup.exe 

 

Para terminar con el paquete XMing, tenemos que obtener las fuentes para lo que, partiendo 

de una pantalla ya mostrada, basta con seguir la secuencia de clicks siguiente: 

 



Xming-fonts 

 

7.5.0.70 

 



Xming-fonts-7-5-0-70-setup.exe 

  

El paquete de fuentes (fonts) resulta necesario para la buena interpretación de las fuentes que 

vienen del servidor Linux. El paquete Xming-mesa es una compilación para entornos gráficos 

Mesa  que no debería hacer falta. En general funciona sobre más equipos el paquete Xming 

pero hemos detectado equipos en los que el primero no funciona. Hay que probar con el 

segundo.  

3.- Instalación de WinSCP 
Para instalar el paquete WinSCP conseguido en el apartado 2.1, basta con hacer doble click en 

el fichero winscp517setup.exe (los números de versión pueden cambiar) y, otra vez, seguir la 

secuencia de pulsaciones siguiente: 

Seleccionamos Spanish – Español y Aceptar 

 

 

 

 

 



Siguiente 

 

Aceptamos los términos de licencia y Siguiente 

 

 

 



Marcamos Instalación Total y hacemos click en Siguiente 

 

Podemos repasar las opciones y, definitivamente, hacemos click en instalar 

 

 

 



En la pantalla de despedida hacemos click en Finalizar. 

  

4.- Instalación de PuTty 
Para instalar el paquete PuTTy conseguido en el apartado 2.2, basta con hacer doble click en el 

fichero putty-0.63-installer.exe (los números de versión pueden cambiar) y, otra vez, seguir la 

secuencia de pulsaciones indicada. Se puede cambiar el directorio de destino de la instalación, 

el nombre de grupo y los entornos de usuario afectados por la instalación aunque no tiene 

demasiado interés. 

 



Next 

 

Next 

 

Next 



 

Next 

 

Install 



 

Finish 

5.- Instalación de XMing 
Para instalar XMing, basta hacer doble click en el icono del programa que hemos obtenido en 

el apartado 2.3 y seguir la secuencia de pulsaciones. 

 



Next 

 

Next 

 

Next 



 

Next 

 

Next 



 

Install 

 

Finish 



Una vez instalado el programa principal XMing, hay que instalar los ficheros de fuentes. Esto se 

hace ejecutando con doble click el fichero Xming-fonts-7-5-0-70-setup.exe obtenido en el 

apartado 2.3 y haciendo click en la secuencia como sigue. 

 

Next 

 



Next 

 

Next 

 

Next 



 

Install 

 

Finish 



6.- Ejecución de trasferencia de ficheros 
Para ejecutar una trasferencia de ficheros, basta con iniciar el programa WinSCP que nos 

proporciona la pantalla siguiente. 

 

Lo primero a hacer es preparar una conexión nueva. Para ello, hacemos click en Nueva. 

 



Necesitamos escribir el nombre FQDN del destino de la conexión y el usuario. Escribir en esta 

pantalla la contraseña es opcional aunque no es aconsejable. Terminamos haciendo click en 

Guardar. Esa opción nos lleva a la pantalla de guardar parámetros de conexión.  

 

Nos propone como nombre la cadena <usuarioADS>@<host>. No es aconsejable guardar la 

contraseña. Hacemos click en Aceptar. 

Ahora volvemos a la pantalla inicial y comprobamos que aparece una conexión más. La 

seleccionamos y hacemos click en Conectar.  

 

La primera vez que ejecutamos una conexión, aparece una ventana que nos pide si validamos 

la clave recibida y la guardamos. Basta hacer click en Si 



 

Nos pedirá la contraseña de usuario que no es otra que la de la intranet de la UCLM 

 

Por fin nos muestra un doble panel con los contenidos de alguna carpeta de nuestro disco local 

y la carpeta personal de equipo SSC que está recibiendo la conexión. 

 



En esta pantalla basta arrastrar y soltar ficheros entre los dos paneles para provocar una 

trasferencia de ficheros. 

7.- Ejecución de una sesión en Linux 
Para iniciar una sesión basta con hacer doble click para ejecutar el programa PuTTy 

recientemente instalado  y nos aparecerá la primera pantalla siguiente. 

Primero debemos definir los parámetros de una conexión para lo que nos hace falta indicarle 

el nombre FQDN del equipo anfitrión (1), el puerto de conexión (2) y el nombre que le vamos a 

dar a la sesión (3). Una vez cumplimentados estos detalles, debemos hacer click en la 

Categoría X11(4).  

 

Debemos asegurarnos que está marcada la opción Enable X11 Forwarding (1) antes de volver a 

la Categoría Session (2) 



 

Ya estamos en condiciones de salvar los parámetros de la sesión pulsando Save(1). Aparecerá 

una nueva sesión en la ventana Saved Sessions (2). Para conectar basta con hacer click en 

Open (3). En futuras ocasiones que ya tengamos la sesión salvada, bastará con seleccionarla (2) 

y hacer click en Open(3) 

 



La primera vez que conectamos con un equipo nos muestra una ventana de advertencia en la 

que nos indica que el sistema no puede asegurar que la clave recibida desde el destino sea la 

adecuada. Nos pide confirmación. Basta con hacer click en Si. 

  

Nos pide el usuario y la contraseña para iniciar la sesión. 

  

8.- Ejecución en entorno gráfico remoto 
Para ejecutar un programa en entorno gráfico remoto resulta necesario ejecutar el programa 

XMing. El programa permanece ejecutando en background y aparece un icono en la zona 

inferior derecha de la pantalla que nos indica que efectivamente se está ejecutando. 

 
 



A continuación basta abrir una sesión remota según el apartado 7 anterior y ejecutar desde la 

línea de comandos el programa que nos interese(gview).  

 

A continuación aparecerá la ventana propia del programa en nuestro escritorio y podemos 

interactuar con él. 

 

9.- Consideraciones finales 
9.1.- Para que funcione el entorno gráfico remoto es imprescindible que se haya marcado la 

opción Enable X11 Forwarding según aparece en el apartado 7, gráfico 2. En caso de no estar 



marcado nos aparecerá un error indicando que la variable de entorno DISPLAY no está 

ajustada. 

9.3.- No hay diferencia de funcionalidades entre XMing y Xming-mesa. Observando la web de 

descarga parece que la primera versión ha sido notablemente más descargada. Hemos hecho 

el ejemplo con la versión XMing-mesa porque es la que mejor ha funcionado según nuestra 

experiencia. 

9.3.- Usando el software XMing se puede conseguir una conexión XMDCP. Basta con ejecutar 

otro programa que aparece tras la instalación y que se llama XLaunch. Esto nos dará acceso a 

la pantalla de login gráfico de los servidores de SSC. Esta opción carga notablemente tanto el 

equipo de usuario como el equipo SSC y, además, es más inestable que la propuesta en el 

apartado 8 anterior por lo que no aconsejamos su uso. 

9.4.- Todo el software propuesto en la presente documentación es de libre uso 

9.5.- Se pueden encontrar programas con funciones equivalentes a las expuestas. Los 

programas que se utilizan en los equipos de SSC siguen los protocolos según las normas que 

los definen por lo que no debe aparecer problema alguno al usar otro software diferente del 

aquí propuesto. No obstante, el propuesto está probado y validado en las condiciones que se 

indican.  


